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af Tommy Jergensen

Enmeget stort anlagt turnering. somblev
holdt pa det prangende casino -
Municipale di Venezia - pa Lido’s mon-
dane sydkysi.

Turneringen kunne pi mange mader godt
minde om Nordic Open pa hotel Marina.
F.ecks. havde de “‘flydende’” jackpols.
hvor man vderligere kunne indkassere
allerede cfter 2. kamp. Ligeledes var der
3-personers leam-lurnering, som var
indkluderet i entré-belobet. Derudover. -
og ikke indkluderet (ca. 650,- kr.) - havde
de en double-gammon-event, hvor der
blev spillet 2 mod 2 pa samme breaedt.
"Konsultation Gammon". Parrene havde
siledes mulighed for at snakke sammen

Turneringskomiteen fortjener derimod
ingen sammenligning med Nordic Open.
idet de virkede meget amatoragtige. Der
var stor forvirring ved registreringen, pa
trods af. at de var 5 personer til at regi-

strere. Ydermere blev tids-programmet
darligt overholdt. Ismr start-
tidspunkterne. Komitéen valgte flere
gange at afvige fra W.B.F.s
turneringsregler.

I Warm-up-turneringen spillede alle i
samme rickke. hvilket dog hurtigt resul-
terede i et udelukkende mesterrakke-

opgor.

I turneringslokalet var der opstillet ca.
150 nummererede spil. Turneringen for-
lob sialedes. at man pa tavlen kunne se,
hvem man skulle mode pa hvilket tids-
punkt - og pa hvilket braedt. Pa denne
made undgik man den sedvanclige for-
virring med at finde sin modstander.

Skuffende var det. at der i
turncringslokalet narmest var abnings-
og lukketidspunkter. Man kunne ikke
komme ind for turneringen skulle fort-
sielte og kl. 02,00 blev der lukket, uanset
om der stadig blev spillet.

Til de spillere. der ville have lidt ckstra
lir. var der gratis adgang til Black-Jack-
bordene. rouletien og de enarmede tyve-
knxgle

Alt i alt en god turnering. som fortjener
en DOBBEL 4.




S50% DISCOUNT ON NORMAL BROCHURE PRICES
TIBER ENTERTAINMENTS GROUP

invite you to join the beautiful
“BIRKA QUEEN”
Luxury Cruise Ship for 3 Fun-Packed Days of
BACKGAMMON & SIGHTSEEING

For as little as (SEK) 875 (C Cabin/4 sharing). all cabins have we, bath or shower,
telephone. colour-TV and Air-conditioning.
YOU can enjoy 3 full days Cruising including:
* 3 Breakfasts * 2 Lunches * 3 Dinners (3-Course)
* Duty Free Shopping * Spectacular Scenery (Bring your camera!!)
* Complimentary Cocktail Partics * Exciting Casino Action !!
* 3 Swimming Pools * Golf Driving Range * Fitness Cenier
* Deck Games * Massage & Beauty Palour * Ballroom Dancing
* Clay-Pigeon Shooting * Disco * Libarary  * Tax Free Shops
and best of all:

A GREAT BACKGAMMON TOURNAMENT!!!
with 10.000 (SEK) Added Prize Money (with 50 minimum Player)
STOCKHOLM - ST. PETERSBURG
18th - 21st SEPTEMBER 1992

Join us and vour Tournament Directors:
Chris Ternel & Erik Gravgaard of the Danish Backgammon Federation on what
will be a very popular and exciting **Fun Cruise’” at HALF the regular prices for
BACKGAMMON PLAYERS AND THEIR GUESTS!!!

IMPORTANT: Be sure to quote ““BACKGAMMON " when making your Cabin
reservations. to enjoy the Full 50% Backgammon Cruise Discount !!!

For direct Bookings/Reservations & Cruise Information:

BIRKA CRUISES. Sodermalmstorg 2, (Slussen) Stockholm
Tel: 08-714 55 00 - 08-714 55 20 Telefax: 08-714 98 13

or Colin Roberts, Birmingham. England - Tel. (021) 440 3428
or Chris/Erik of the Dansk Backgammon Forbund - Tel: 39 40 06 07, Fax: 394001 44

OBS! Safrem du onsker at ga i land pa egen hand (altsa udenom de af selskabet
arrangerede ture) skal du kontakte den Russiske Ambassade for at A visum.
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BOOKING INFORMATION

Talax 11947 BIAKA 5.
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CABIN CATEGORY
EXCURSION RESERVATIONS
CREDIT CARD DETAILS

Plaass contact by postphons of fax:

COLIN ROBERTS
&5 Balsall Heath Poad
Edghasion, Bimingham BS THO
ENGLARD LI K
Telephono: (21) 440 3428
Fax: (21) 440 6769

Lusury 3 day Crulse
18th-21s1 Sepl. 1062
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Basis BG
af

Asger Kring og Uffe Hellsten

Asger Kring vs. Uffe Hellsten.

Vimener, at der lzenge har manglet noget
for begyndere i bladet. Derfor bestemte vi
os for at spille en 7-point match, som
skulle kommenteres i bladet, specielt for
begyndere. Kommentarerne har vi selv
skrevet med hjzlp fra forskellige andre.
Det cr vores hdb, at ogsd andre vil {3
fornojelsc afpartierne. Vi har ikke lagtsa
meget viegl pa at finde det rigtige trazk
hver gang, men pi at fi argumenterne
frem bag de forskellige muligheder, der
er.

[ dette nummer bringes forste parti,

SORT
Asger Kring (0)

HVID
Uffe Hellsten (0)

1. 63: 24/18, 13/10

Denne made at flytte 6-3 pa er langt det
almindeligste i moderne backgammon.
Ideen er at leegge pres pa alle kvadranter
afl braettet. Sort skal ikke vaere bange for
at blive ramt pa 18-punktet. Han har
mange returskud, og hvis han ikke bliver
ramt kan han enten deekke pé 18-punktet
ellerbringe brikkeni sikkerhed. De samme
argumenter gelder ogsa for 6-2 og 6-4 1
abningsslaget.

k. 21: 8/7*,13/11

At sld med etteren er obligatorisk, mens
tocren flyttes 13/11 for at give flere slag
der daxekker pa barpunktet hvis sort ikke
rammer,

2. 6l: Bar/18* 53: Bar 22,6/1*
Normalt er det ikke s@rlig godt at sli pd
etpunktet. Hvis man bliver ramt, taber
man terran i lobespillel. Hvis man fir
daekket pa etpunktet har man to brikker
ude af spil, idet de to brikker ikke kan
vere med til at blokere modstanderens
brikker. Uffes motiv for at flyvite som han
gor er folgende: Hvid er under pres, og
sorl har mange slag. der laver el godt
punkt hvis hvid ikke rammer. Det har sort
svarere ved, nir han skal bruge halvde-
len af sit slag til at komme ind fra baren.
AK og Chris Ternel ville begge have
flvttet 13/8 med femmeren,

3. 11: Bar/24. 6/5(2). 10/9

Etrigtigt godt slag. Sort s&tter en brik pa
baren. samtidig med at han laver et vig-
tigt punkt, sit eget 5-punkt. Det danner
sammen med 6 og 8 punkitet begyndelsen
til en blokade mod de fire bageste hvide
brikker. Den sidste etter flyttes til 9-
punktet for at gore det nemmere at lave
dette punkt. hvis hvid altsa ikke slir en
sekser og rammer. Leg merke til, at
hvids seksere alligevel vil ramme et af
sorts blots (brikker der stér i slag). Man
siger al hvids scksere er duplikerede.

3 61: Bar/24,
21/15*

Her var Uffe meget i tvivlom hvilken brik
han skulle sk, men valger at sl den der
er lengst fremme, da det sztter sort len-

gere lilbage i lobespillel. Sort truede jo
ogsa med at lave 9-punktet. Lag marke
til, at nu cr sorts firere duplikerede.

4. 62: Bar/23, 24/18

Sort far erobret modstanderens barpunkt,
hvilket gor det umuligt for hvid at blokere
de bagesle sorte méend.

4. 31: 16/13, 24/23

Hvid kan fa etaf singblots i sikkerhed. og
han veelger det riglige. Det gor ikke sa
meget hvis han bliver ramt pa sit 11-
punkt, da sort som regel ma bryde bar-
punktet for al ramme. Etteren flyttes til
23-punkiet for at forhindre sort i at slotie
sig eget barpunkt, og dermed true med at
crobre fire punkter i treek. Sort haren god
stilling nu. Han har erobret et fremskudt
anker i modstanderens hjemland (bar-
punktet). en af de vigtigste opgaver i
abningsspillet. Han har sit eget 5-punkt
og ammunition til at angribe hvid. hvis
hvid skulle ga frem til 21-punktet for at
prove at erobre et fremskudt anker i sorts
hjemland. Sort kan godt begyndeat kigge
i retning af dobbelierningen. men endnu
er det for tidligt at doble.

5. 33: 13/7(2) 61: 11/5.6/5

SE DIAGRAM 1
Hvid accepterer

Sort Dobler il 2

Sort fik lavet fire punkter i trek. og da de
hvide brikker ikke star for enden af den
sorie blokade er de i fare for at blive
blokeret helt. Derfor ma sort doble. Hvid
acceplerer, da sort kan fa problemer se-
nere 1 spillet, nar han skal forlade de
hvide barpunkt.
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DIAGRAM 1

6. 42: 8/4, 6/4 54: 13/8, 13/9
Sorts rul spiller sig selv. og hvid ma
forsoge al lave nogle punkter foran de
bageste miend. Derfor slotier han 9-punk-
lel.

7. 22 13/92)

Det ser flot ud med 6 punkter i trek (en
fuld prime). men del er ikke nedvendigl
at have en prime, nar hvid alligevel ikke
star for enden af den. Deter bedre at flytie
18/16%/14(2). hvilket foroger sorts chan-
cer for at vinde gammon,

p 64: 8/2% 6/2

Hvid er nodt til at spille pa at sort slir et
slag der tvinger ham tl at bryde sin
prime. Detbetvder. atdet er bedreat spille
13/9 med fircren, da det gor 6-2. 6-3 og
3-3 til darlige numre for sort. Nu er kun
3-3 darlig

£ 63 Bar/16* 43: Bar/22, 13/9*



9. 53: Bar/22, 18/13

Det ser drabeligt ud med tre blots. men
det er bedre end at bryde blokaden.

9. 61: 13/7%, 13/12*

Hvid rammer to brikker og hiber at sort
kommer hurtigt ind og tvinges til at bryde
sin blokade. Det er vigtigt for hvid, at
sorts brikker kommer hurtigt ind, for sa
lzenge sorts brikker star pa baren, brydes
hans blokade ikke.
10. 63: Bar/22 32: 1209, 24/22

Giver flest darlige numre for sort. samti-
dig med at hvid erobrer 22-punkitet. hvil-

ket forhindrer sorts blokade i at tromle
frem.

11. 32: Barf22. 97 33: 7/1, 9/6(2)

Sort tvinges endelig til at bryde sin fulde
prime. og det mest naturlige er at brvde
den bagfra. Hvids 3-3 er ikke noget godt
slag, idet det fjerner noget af hans bloke-
ring mod de bageste sorte brikker.

12. 52: 9/2*

Sort kan ikke slippe ud med en af bag-
mendene og gir til angreb i sit egel
hjemland. Det er ikke sa farligt. hvis son
bliver ramt der, for hvid har selv et blot i
sit eget hjemland, og sorts 5-blokade er
stadig meget sterk, Hvis hvid skal vinde
ved at slia og holde sorts brikker. skal han
vare meget heldig for at fa sine egne
brikker ud fra sorts indre hjemland,

12, 54; —-0--

13. 54: 72. 2218  G5: --0--
14, 66: 7/1(2)* 22/16(2)

52 -—0—
Et godt slag for sort. Hvid er nu i alvorlig
gammonfare.

15. 41: 18/14, 8/7

En fejl. Asgers ide er al remme sit 8-
punkt. mens hvid star pa baren. Deter for
tidligt, da de ovrige tre brikker har for
langt hjem.

15, 31: Bar/22
16. 32; 7/4, 8/6 64: —-g--
17. 43: 16/12, 16/13

Giver storst fleksibilitet. Der er ingen
grund til at dekke brikkerne op, nir hvid
ikke kan ramme dem alligevel.

17, 33: Bar/22.8/5,
6/3(2)
I18. 41: 13/12. 6/2

Nu, 1 mods®tning til for. kan hvid ramme
de sorte brikker. da han har fiet sin brik
fra baren 1 spil. Derfor mé to af brikkerne
diekkes med etteren. Fireren flytter 6/2,
da hvid si kun rammer med 6-5. Hvis sort
flytter 14/10 rammer hvid med alle sy-
vere (6-1, 5-2. 4-3),

18 52: 8/1

Hvid gor sit hjemland klart, hvis han
skulle ramme sort pa et indirekte skud
(skud hvor den brik man *“skyder’” pd er
mere end 6 spidser vek).

19 65: 12/1

Eneste track der ikke giver direkte skud.
19. 32: 6/3. 6/4
Hvid bliver tvunget til at bryde et punkt i

sit bord(hjemland). | denne slags stilling
er det en gylden regel at bryde bagfra.

i

COv o b 0k 0% 06 01 09 991D

200 64 14/4

Et interessant slag. Sort kan lave sil 8-
punkt. hvilket ikkeefterlader skudi denne
omgang. men det kan blive dyrt senere.
da sort maske bliver nodt il at give
direkie skud. Nu kan sort nojes med at
give 4 indirekle skud pa nicre eller to
indirckte skud pa ellevere. Sort velger at
give to ekstra skud for at have storre
chancer for at bringe sin sidste brik 1
sikkerhed i naeste rul.

20, 43: 5/1. 41

Ikke noget godt rul. Hvis hvid hopper ud
med en brik fra 22-punktet. risikerer han
atbliver ramt, og savil hanvere i stor fare
for at tabe gammon.

21. 65; 12/1
22. 64: 6/0. 6/2

54: 22717, 22/18
63: 18/12, 17/14

Hvid skal bringe 4 brikker hjem for at
undga at tabe gammon. Derfor ma han
bruge de ojne han slar mest okonomisk.
Det betyder, at nir en brik skal flyttes ind
i hjemlandet, skal den helst bringes nej-
agtig til 6-punktet. For cksempel, hvisen
brik flvttes til 4-punktet. har du spildt to
ajne. som kunne veere blevet brugt mere
okonomisk pa en anden brik der er len-
gere tilbage. Det andet hovedprincip der
gazlder, nar du skal redde gammon er, at
du skal krvdse fra et kvadrant til et andet
lwis du kan. Laeg mearke til hvor okono-
misk hvid flvtter sine naste slag.

23. 52: 5/0, 2/0
24 42: 3/1.20
25, 63: 40, 4/1

63: 12/6, 14/11
52: 11/5, 22/20
54: 20/11

Hvid kan bruge hele sit slag okonomisk
med en brik, sa derfor kan han lige si
gode vente med den bageste brik og hibe
pa at fa et skud.

26. 33 4/1(2). 2/0(2)

51: 11/6, 22121
32: 21/16

54: 16/7

27, 52; 1/0(2)
28. 32: 1/0(2)
29. 21: 1/0(2)

Sort kan stadig vinde gammon, hvis hvid
rulle 44.

29 64: 7/3. 6/0
Sort vinder 2 point.
SORT (2) HVID (0)

Flere partier folger i nieste nummer af
Gammon.



KOM SA ARHUS
af Ulrik Andersen

DBF's database indeholder ikke blot selve
medlemskartotcket, men ogsa navnene
pa de mange, der gennem tiderne enten
har varet medlemmer eller pi anden
made har varet i nerkontakt. f cks. som
Carlsberg Cup-deltagere,

Kigger man narmere pa disse data, kan
de forticlle os lidt om, hvordan
backgammon er organiseret, og hvor i
landet tingene sker/ikke sker,

DBF har p.t. 878 "A" medlemmer, der
ikke er i kontingent-restance. Medlem-
merne fordeler sig geografisk saledes:

Kontrest. 92
Stor.kbh. 532 60% 485 60%
Rest.@st: 173 20% 103 13%
Fyn: 36 4% 39 5%
Jlland: 137 16% 184 22%
Total: 878 100% 811 100%

Det er altsh i @stdanmark, og forst og
fremmest i Storkobenhavn, at tingene
sker (af de 705 bor de 532 i Storkoben-
havn). Dette forhold har naturligvis helt
indlysende drsager som den hoje
befolkningstathed. gode trans-
portforhold, korte distancer. mange ca-
féer, osv. osv. Men derfor er de lave
medlemstal i Jylland-Fyn nu alligvel pa-
faldende.

Sammenholder vi antal "kontakier" med
antal medlemmer (medl. som ikke er i
kont. restance). ser tallene for landsde-
lene saledes ud

Kontakter Betalt  Ratio
Storkbh. 3310 532  6,22:1 (129)
Rest.@st: 1463 173 g46:1 (70)
Fyn: 412 36 11451 (19
Jylland: 2651 137 19371 (58)
Total: 7836 878 8,93:1 (276)

Tallene i parentes viser sikaldte "med-
lemmer" som pa el tidspunkt har ensket
medlemskab, men aldrig har betalt eller
meddelt. at de har @ndret mening.

Forholdet mellem amal komtakter og
medlemmereraltsa darligst i Jvlland. Ser
vi specifikt pa en rakke postnumre i
Danmark. ser tallene saledes ud:

B C
2970 Horsholm 51 22 13
3000 Helsingor 88 1o 11
3520 Farum 71 27 20
4000 Roskilde 187 35 29
6000 Kolding 9% 29 12
6200 Abenra: i8 18 9
7100 Vejle: 126 10 5

7500 Holstrebro; 33 17 9
8-8310 Arhusomr.: 755 100 41

8700: Horsens: 88 9 6
9-9480 Alborgomr.: 182 34 13
9800 Hjorring; 31 18 11

Kolonne A; Tolal kontakter

Kolonne B: Total medlemmer

Kolonne C: Total medlemmer ikke i
kontingent restance.

Det fremgar tydeligl, at derer stor forskel
i forholdet mellem antal kontakier og
medlemmer byverne imellem. Mest for-
bloffende cr tallene for Arhusomridet.

Storarhus - Danmarks naststorste by -

10

kan idag kun opvise 41 medlemmer ud af
en kontaktflade pa hele 755 (et forhold pa
19:1). Der ma veere et eller andet galt.

Kigger manefter i "Hvor sker det -ugent-
ligt?" er det ogsd bemarkelsesverdigl. at
der ikke er én café i Arhus, hvor man
spiller backgammon i DBF-regi. T Ko-
benhavner 12-15 stvkker, og i flere min-
dre jyske byer er der mindst én.

Skal backgammon i Danmark for alvor
blive landsdakkende, sa kraever det selv-
sagt, at der ogsé sker noget i det jyske og
iser 1 det arhusianske omride, idet et
velfungerende backgammonmiljo her
givetvis ville smitte.

DBF har hovedkvarter i Kobenhavn, og
det er velkendt. at der i bestyrelsen ikke
findes én bosiddende i Jylland-Fyn. Or-
ganisationen har altsa geografisk slag-
side og en visforklaring kunne ligge heri.

Pa den anden side ma nogle af de reste-
rende arhusianske medlemmer da viere
interesserede 1 at fa noget sal 1 gang i
deres by - og derved oge interessen for
spillet. Blandt universitetsbyens tusind-
vis af studenter ma der f.eks. vaere ¢t vist
backgammon-potentiale. Er der ikke en
blandt de sidste 41, der kunne foresta en
ugentlig spilleaften pa en af de mange
caféer 1 byen.

Ser vi pa de andre byer i det jyske, ser
forholdet mellem kontakter og medlem-
mer langt mere fornuftigt ud. isar i bver
som Abenra, Holstebro og Hjorring,
Noget kunne tyde pa, at en ugentlig
spilleaficn i sig selv har en ikke ringe
betydning!

Kom sa Arhus!

Sjeelland Open 1992
af Dorte Neergaard

Kings BG Klub

Vi har igen i ar haft fornojelsen, at se en
masse hygeelige og spillelystne menne-
sker til Sjxlland Open 1992.

Visom arrangorer havde virkelig indtryk
af, at endnu en succes var i hus,

112 deltagere fordelt 1 mester-, mellem-,
begyvnder- og nybegvnderrackke dystede
sa sveden drev - inde og ude under den
Frederiksundske sol. Afde 112 deltagere
var der modt 8 udlendinge op. Heraf
stillede 1 amerikaner, 4 svenskere og |
tvsker op i mesterrakken. somblev vund-
et af Ole H. Nielsen (Horsholm), og nr.2
var Georges Velando (Kobenhavn), men
da begge disse spillere havde et
turneringsratingtal pa under 1040, gik
prazmien for den bedst placerede under
1040 1l Michael Lund som sluttede pa
cn 8. plads.

Vi svnes selv, det var en meget fin turne-
ring. og vi lierte af kritikken sidste ar.
Mange spillere har tilkendegivet deres
store tilfredshed med en turnering afvik-
let under afslappende og landlige omgi-
velser som bade tilgodesa rvgere og ikke-
rvgere

Vi siger tak. fordi [ gjorde det muligt.




Om Tablefeeling

af dr. Zweistein

Bortset fra masochisterne vil vialle gerne
vinde,

For at vinde uddanner vi os til at blive
bedre spillere med en satsning. der svarer
til, hvor ambitiose og flittige vi er, og hvor
meget tid vi har til sporten.

Det, de fleste giver sig i kast med at
dygtiggore sig i. er den teoreliske og
beregningsmaessige side af spillet back-
gammon. Bidei backgammonlitteraturen
og nar vi lvtter til. hvad mesterspillerne
snakkerom. virker det som om. at dvgtig-
hed har med det beregningsmeessige at
gore og resten er op til terningerne og
Ivkkens gudinde....

Dygtighed har enten med ens evne til at
regne med procenter at gore. for at finde
det der giver den bedste chance pi langt
sigl, bedst equity. takepoints osv. eller
ogsa med temmelig tekniske overvejelser
over triek i stillingstyper. hvor du endnu
ikke kan kvantificere dine beregninger
fuldi ud. men dog soger at tilnarme dig
via rimeligt kendte referencestillinger og
sa vurderer betydningen af afvigelsen fra
den ““kendte’’ stilling.

Nar du er pa glatis tyer du til noget sa
uteoretisk som ““roll outs’” og skaffer dig
- ved at spille den samme stilling igen-
nem hundredvis afl gange - ¢l talmater-
iale. du si kan beregne og leorelisere
over

Men der er andel. du kan veere dyvgtig til

i backgammon end at regne. [ hele den
beregningsmaessige tilgang til bg, glem-
mer du med vilje en uhandy og ikke-
kvantificerbar faktor: MENNESKET,
Nar du regner sig frem til ““hvad det
rigtige er”" at gore, benvtier du sig af en
model. indenfor hvilken ‘modstanderen’
er reduceret til en idecl, universel, ab-
strakt storrelse. ikke en konkret person af
kod og blod. med folelser, fysik, psyko-
logi mm.. som sidder overfor en, og
faktisk er den. du keemper imod.

Men gammon er ogsi en personsport.
Der er el stort menneskeligt element i
sporten; Det er umuligt - og ukorrekt ! -
al viere totalt upersonlig og distanceret,
for gammon far lidenskaberne frem hos
sine udovere og vil du vinde, ma du spille
spillet pa alle planer: det gor de andre !

Ligesomiboksning og andre harde sports-
grene er det eksempelvis vigtigt al s&tte
sig i respekt. Du skal ikke “'lade sig
skriemme af lidt knoldesuppe™. Har du
vist. at du ikke lader dig skreemme. far du
sikkert adskillige gratis rul i andre situ-
ationer. Hvad erverdien afdette ? Selvom
detikke kan gores kvantitativi op. kan det
blive afgorende for matchens forlob !
Eller omvendt: du kan tirre modstand-
eren ved at droppe stillinger. du sagtens
kunne tage. men som du kan marke vil
argre modstanderen og dermed vil friste
til endnu tidligere doblinger, - en blot-
telse du straks udnyvtter | At sidde pi
knolden. fordi modstanderen er blevet
presset il for nudlig dobling. kan have
afgorende betvdning. selvom det ikke
dirckie kan gores op i tal
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Du har mistet noget equity pa at droppe
lidt unedvendigt, men af psykologiske
grunde far du - om alt gar vel - mere
tilbage, nar den fremprovokerede for tid-
lige dobling dukker op.

Denne fornemmelse for og spillen pd,
hvad der sker ved bordet - bade hos
modstanderen, mellem modstanderne,
men sandeligogsi hos sig selv - giver helt
nye dimensioner, is@r til dobletern-
ingshandteringen. Hvad der er “korrekt’
venten, “korrekt’ dobling, ‘korrekt’ take
og ‘korrekt” drop bliver meget mere spe-
get, end den beregningsmassige tilgang
til problemet lader antyde. Du ma sup-
plere eller til tider erstatle beregningen
meden andenvasentlig dygtighedstaktor:
“tablefeeling’ !

Dette begreb har ikke noget med splinter
1 albuerne at gore, eller med den fornem-
melse, du far af at rore bordene til
gammonturneringer. Nej, ‘tablefeeling’
cr blevet betegnelsen for noget naErmest
udefinerbart og utilnermeligl - denne
dygtighed i at handtere den menneske-
lige faktor i backgammon - som visse
spillere er i besiddelse af og benytier sig
af, med positivt resultat for deres penge-
pung, lurneringsresultater og ratinglal.
Deafvejer bade, hvad derer korrekt pi det
beregningsm:essige plan, og hvad der er
optimalt pa det menneskelige plan. Svar-
ene er ikke altid i overensstemmelse!

Hvad der er forkert udfra en betragining,
kan vizre rigugt udfra en anden, og en
dygtig og erfaren spiller med god
‘tablefeeling’ vaelger ikke kun pa grund-
lag afberegninger. hvad angir brikker og

= 1:

dobbelterningen, men inkorporere og
afvejer i sin vurdering ogsa virkningen i
forholdet til modstanderen bag brikkemne.
Uanset om det falder naturligt ellerej, ma
du. hvisduvil overleve 1 gammonjunglen,
tage de midler 1 brug som er tilladte;
“*Nice guvs finish last’" sagdeenafUSA’s
mest succesrige sporisiraenere. og det
motto ma du tage il dig. Du skal ikke
overtraede hverken skrevne eller uskrev-
ne love. men din dobleterninghéndtering
skal hverken vare *‘niceguy’’ - agtig
cller baseret udelukkende pi beregning,
Tablefeeling er et viben i kampen.

I betragtning af hvor vigltig en del af
gammon lablefeeling sikkert er, virker
det markvardigl. at nasten alle i den
grad forbigar emnet. Du kaster dig over
beregninger og taler med wrbodighed om
0.2 % forskelle i equity, som om det er det
cneste, der taller. Forklaringen er nok
det ret almene fienomen: Det der ikke
lader sig beskrive i tal cller pa lodig
videnskabelig vis. kan du ikke have med
at gore, og derfor bliver det forbigaet, som
om det slet ikke eksisterede.

For at rdde bare lidt bod pa denne situ-
ation kan "Gammon’" her priesentere en
nyskabelse i gammonlitteraturen. Her er
det indlil videre forste forsog i verdens-
historien pa at give et lille katalog over
cksempler pa, hvordan tablefeeling kan
pavirke den vigtige del af spillet, som
bestar 1 profitabel - men beregnings-
massig  vivisom - brug af dobletern-
ingen.

Velkommen til den psykologisk dimen-



sion af backgammon.

Allermest i moneygame. men sandelig
0gsa i turneringsbackgammon er mulig-
hederne mange for at udnytie psykolo-
gisk indsigt. Prov cksempelvis - afpasset
cfter din modstander og situationen |
ovrigt - at krydre dit spil med nogle af
folgende typer doblinger:

Trusselsdobling:

Med et indstuderet effektfuldt dunk
knaldes knolden nediunderlaget. En god
prastation pa rette tidspunkt belonnes
med et unodvendigt drop. Effekten skal
naturligvis hverken over - eller under-
spilles.

Mismodsdobling:

Modstanderen ser misfornojet ud efter at
have slaet 5-2 for tredic gang cller lig-
nende og sidder nuog ryster opgivende pa
hoveder.

Glem teorien: Det lille lam er moden til
en komplet usaglig mismods-
dobleslagtning. Staklen er roget ned i
hibloshedens sump og du viser bedst din
solidariske indstilling ved at doble og
give vedkommende en kerkommen lej-
lighed til at droppe og komme igang med
¢t nyt spil. Du skal dog ikke vare over-
rasket over at der efterfolgende kraves
“nye terninger”’, for det horer med til
symptombilledet hos den lidende.
Enadvarsel er her pa sin plads: Pas pa det
ikke er en skuespiller, du er oppe imod,
somved rent *“film’ " soger at lokke dig il
at doble. Du ved. at det er sket. ndr
grimassen pludselig skifter til et smil,
idet du slipper knolden. Det er hog over
hog eller som amerikanerne siger: “*Dog
cat dog™’

Listedobling:

Du kender den opstaede stilling og ved, at
om et par slag star du efter al sandsynlig-
hed knusende. men stillingen er lumsk og
det er ikke umuligt. at du kan f knolden
lusket over hos modstanderen.

Prov en lille listedoblingen: Nonchalant,
forsigtig, stille, nermest ligeglad setter
du dobleterningen helt over til din mod-
stander. som en gave det ville vere uhof-
ligt at afsla.

Autoritetsdobling:

En udnyttelse af sin hojere stilling pé
ranglisten i. [ 1. modstanderen. der drop-
per for ikke at afslore sin uvidenhed.
Iseer anvendelig i starten af en match,
eller i specielt komplicerede stillinger.

Forfangelighedsdobling:

Ingen kan lide at dumme sig med til-
skuere pa: Nogle bliver mere forsigtige,
andre mere modige end deburde. Tilboje-
ligheden til at ville se godt ud i andres
ojne kan udnyites. hvis du har pejlet dig
ind pa modstanderens reaktionsmonster.

Tyveridobling:

De fleste, der forer en match, far det
ligesom rige mennesker: De prover at
holde fast pa deres besiddelser og bliver
angstelige for at miste. Er du bagud i
matchen, kan du benyute dig af denne
overforsigtighed. til indtil flere gange at
stjzelect point pa nogternt set utilstrackke-
lige trusler.

Pralersvsdobling:
Iblandel nogle engelske gammon-

"

teorifraser kommenterer du dinegen dob-
ling, mens din modstander sidder og
grubler: “*Teorien siger jeg skal...”” be-
leerer du tilskuerne omkring bordet, idet
du henviser til en bog, din modstander
sikkert ikke har liest.

Jeg mi hellere droppe og sé se at fi lest
den bog. tenker dit offer,

Dueldobling:

Visse mennesker fra visse lande - ingen
na&vnt, ingen glemt - opfatter terningen,
som en kastet handske, det ville vare
uvaerdigt og krenkende for deres selv-
anseelse ikke al samle op. Disse menne-
sker opererer ikke med “take-point” - kun
med ‘take’- for de er altedende. Du ma
gore op med dig selv, hvor groft du vil
udnvite deres saregne dobletern-
ingstradition

Tvivisdobling:

“*When in doubt. double...”". Du er fak-
tisk 1 tvivl om rigtigheden af at doble,
men holder dig ikke tilbage fra at doble,
mens du ser alt andet end tvivlende ud.
Din modstander kommer ligesa meget i
tvivl, som duvar, men ved at doble har du
givetdin modstander den varme kartoffel
og dermed muligheden for a1t gore, hvad
der kan vise sigat vaere en fejl; men bedre
er, at tit far du bare pointet og har yder-
ligere sal din modstander under pres.

Bluffdohling:

Enten kender du din modstander riglig
godt eller ogsa har du set et utvetydigt
tegn pa din psykologiske dybdesonar:
Dobler du nu vil modstanderen p.ga
tidligere traumatiske oplevelser fejlvurd-

ere stillingen, se spogelser og droppe.
Pokerfjas og isvand i maven er absolut
nodvendigt for denne manoevre !

Underhundsdobling:

Duved at din modstander er sterkere end
dig. og du ved at det er en selvbevidst
person med et stort ego, som ikke har
meget respekt for din gammonmassige
kunnen, Fa gang i knolden !

Din modstander foretrakker en lang
match til atudfolde sincoverdidige kund-
skaber over dit ignorante vasen og vil
med stor chance i begvndelsen af match-
en droppe et eksempelvis langt. nasten
lige lobespil med dette mél for aje.

Maskeradedobling:

At lade som om at det er med storste
betankelighed. du slipper knolden. mens
duunder bordet krydser alt, hvad krydses
kan. for at modstanderen bedraget eller
hallucinerende gar i gyngen.

Gammondobling:

Generelt al doble pa sin gammonchance,
men 1 denne sammenh:eng at doble pa
modstanderens ANGST for at tabe gam-
mon, Er speciclt effektiv, nar du netop
mangler 4 point for at vinde maichen,

Sukkerpilledobling:

Set hver for sig har du ingen specielt
truende og iojnefaldende fordele, men
tilsammen pa en kombination af faktorer
erdetet klartdrop. Dutror duallerede har
tabt dit marked. og overvejer at vente til
efter en evi. ugunstig vending med at
doble.

Spillerdumeden ‘optimist’, sasend trygt
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knolden af sted.

En optimist synes stillingen ser rimeligt
tilforladelig ud trods alle advar-
selslamperne, og derfor glider din dob-
ling ned lige som en bitter pille med
sukker pd. For sent sander din mod-
stander. at mange baekke smé.......goren
slor grim 4.

Lokkedobling:

Nar modstanderen har konsolideret efter
hiird kamp og modgang i abningen. kan
det vaere svaert at smide alt det arbejde i
kloakken. Det udnytter du ved at tilbyde
din hardt arbejdende modstander hoved-
rollen i en genopforelse af stykket
““Unodvendigt Pointtab™"...mod at er-
legge entré: en beskeden fordobling af
indsatsen.

Garde-smutte-dobling:

Alle kender den frygtelige oplevelse af at
danse om og om igen. Denne angst for
‘entry failure” er et meget stacrkt vaben
overfor en modstander. der angsteligt
kigger pa dil 3-punkis-bord med en brik
pa geerdet og lidt rod pa resten af banen,
Selvomstillingen badekanbliveendreng
og en pige og alt for meget er uafklaret til
at det rent beregningsmzessigt ville vare
klogt at doble, kan angsten, for at det kan
smutte med at komme ned fra gardet.
berettige en gaerde-smutte-dobling.

Eva-doblingen:

Din modstander er en riglig gammon-
hygge-snakker og duerhelt med pi denne
har-vi-det-ikke-dejligt indstilling.

Du hyggedobler ved at tilbvde en uimod-
staeligt ableknold med smil og sod snak.

mendeter forbuden frugt, og tagesknold-
en. bliver wblespiseren smidt ud af para-
diset noget sa cfientrvkkeligt.

Togetkererdobling:

En af dec mest lede doblinger. der kun
udfores af forraede psvkopater med en
sten. der hvor vi andre har et hjerte. Er du
en sart sjxl skal du ikke l@se videre !
Togetkorerdoblingen er sarlig effektiv
overfor studerende og andre fattigrove og
udfores som folger: Det er sent pa afienen
og ens modstander har va&ret si dum at
afslore at han/hun skal na det sidste tog.
Som den ufolende person du er. kan det
ikke veere dit problem.

Udover at overveje dine trazk ganske noje,
kan den opstdede situation udnyttes
grovere og grovere eflerhanden som
afgangstidspunktet naermer sig. Den evt.
taxaregning blander sig frygteligt i
equityberegningerne. og det bitresteafalt
for din stakkels modstander ville vere
bade at tabe matchen og skulle hjem i
taxa; sa hellere bare tabe matchen taenker
staklen - tit ubevidst - idet han/hun suger
aftenens mest syge dobling til sig i hiabet
om at i det mindste at kunne na sittog. ...

Der er mere til tablcfeeling end disse 18
doblehistorier. men mere ma vente til en
anden gang. Moralen er indtil videre;
Kor i bil. 1ag cyklen. ga. overnat pé en
baenk. men afslor aldrig at du skal né
toget. eller noget som helst andet. mens
du spiller gammon. Hvis din modstander
har tablefeeling kan og vil enhver sinds-
bevagelse blive brugt imod dig. -
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Kebenhavnsmesterskabet
1992

af Lars B. Jorgensen

Selv om EM-fodboldfeberen var aller-
mest glohed, lykkedes det alligevel at
lokke godt og vel 100 spillere til
Kebenhavnsmesterskaberne, der blev af-
holdt med en méneds forsinkelse.

Sa gjorde det heller ikke noget, al vejret
viste sig fra den fornemste side, for gar-
den i Norgesgade Medborgerhus var fort-
rffelige rammer at spille i, ligesom det
tilsyneladende fungerede fint at have
rogfrie lokaler under turneringen, hvor
Asger Kring og Mark Bertz lavede et
flot stykke arbejde som turneringsledere.

Derimod viste Monrad-systemet sigigen
- som papeget af Christian Schou i for-
rige nummer af nerverende organ - at
have visse svagheder. Forst og fremmest
fordi der uundgieligt sker et frafald af
spillerc, der taber deres forste to-tre
kampe. Sporgsmalet er selvfolgelig om
og eventuelt hvordan man skal sanktio-
nere de spillere. der ikke gider lege med
mere. Det er maske forstaeligt, at nogle
ikke synes det er ulejligheden veard at
spille for en placering uden for pengene,
men det virker bade bet®nkeligt og som
en han mod elementer opfattelse af
sportsind, at nogle forlader turneringen
og stter sig til at spille moneygame, sa

deres eventuelle modstandere skal pille
tzer under en walk-over.

Til fordel for Monrad-systemet taler selv-
folgelig, at man er garanteret flere kampe
end det klassiske vind-eller-forsvind cup-
system og at man ikke risikerer at blive
tromlet over ende pd grund af *‘sygelige
rul”’. Desuden er det utroligt spendende,
hvis man er med i forerfeltet, at folge
stillingen runde for runde.

Den fornejelse var forbeholdt de spillere
i A-rekken, der i et udslag af drilsk ironi
under praemicoverrekkelsen, blev beteg-
net som opkomlinge. Men iagtagere af
gammon-miljoetburde nuikke overraskes
over. at Torkil Espenhain blevkaret som
vinder. For selvom Farum-drengen er
kendt for at rate alle kampe, ikke mindst
de mange dejlige points han scorer fra
sine skiftende karester hvis
medlemskontingent han betaler, har han
de sidste par dr veret en farlig og kompe-
tent turneringsspiller - ogsa nar det gel-
der de ctablerede topnavne. Af disse var
det kun Erik Gravgaard (tor det svedne
grin al munden!), der blev placeret (som
nummer fire), da den sejrsforvante Peter
Jes Thompsen i sidste runde snublede
mod Niels Haarbo, som hermed kilede
sig ind som nummer to foran underteg-
nede.

Ogsa i B-rzkken forte sovebyen Farum
sig frem. da Peter Birgens suverant
vandt denne med ni af ti mulige sejre
foran en ellers velspillende Marcelo
Zawval,
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Sperg eksperterne

Svar il Niels Lund (3714)
MATCH TIL 5.
SCORE 4 - 4.

SORT TIL AT RYKKE 6 - 2.

Niels (Sort) spillede Bar/23, 7/1*, var det
rigtigt?

Peter Jes Thompsen:

Jeg mener sort bor spille Bar/19, 3/1*,
Her gar jeg ud fra ca. 45% vinderchance
for sort med 1 hvid brik pa gardet. og
86% - 88% med 2 brikker pa gardet.
Et hurtigt overslag giver 3/36 for at hvid
slipper rundt for sort fir lukket sit hjem-
land af og 5/36 for at sort far 2 af hvids
brikker pa gardet.

Jeg mener ikke at andre varianter har
mere at tilbyde,

Chris Ternel:

Her er en stilling som er yderst interes-
sant. Dobbelmatchpoint, altsd gammons
teeller ikke. For mig var valget mellem
Bar/23, 17/11 eller Bar/19, 3/1%,

Er det ikke et sporgsmél om at fa mulig-
hed for at ramme een eller begge Hvids
brikker som star pa 3-punktet? Kan dette
lad sig gore, bliver Sort favorit.

Som Niels spiller Bar/23, 7/1* (som jeg
iovrigl mener kun er det tredic bedste
traek). vil det vare sveert at fa flere af
Hvids brikker pd baren. og yderligere kan
Sort risikere at f en dérlig distribution i
bearoff. Jeg vurderer Niels's traek til at
give Sorica, 33%-35%chance til at vinde
partiet og dermed matchen,
Kalkulationer af denne type stillinger
under selve matchen er nasten umulige
al foretage. maske lige bortset franogle fa
genier. Men i mangel af eksakie kalkula-
tioner kan erfaring ogsa bruges, og den
made jeg ville have spillet den under
matchen ville have varet Bar/23, 17/11,
uden at sla. 14 af Hvids numre giver skud
pa | eller 2 af Hvids brikker pa 3-pkt.
Men lad os forst se pi Bar/19, 3/1*, Hvis
Sort kun kan fa den ene af Hvids brikker
pa baren, lukket sit hjemland og {4 en god
distribution vil Sorts vinderchance vare
45%. men flere ting kan ske inden da.
Hvid kommer ind fra gzerdet pa sit forste
slag og nar derefier at fa bragt sin sidste
brik hjem i sikkerhed. Dette vil typisk ske
efler Hvid ruller enten 6-1: Bar/24*, 24/
18* [5.5%]. eller Hvid ruller en 1’er med
enten 3, 4, cller 5. hvoreficer Sort kun har

- 18 -

17 numre som han kan spille konstruktivt
og hvis ikke Sort ruller en af disse, kan
Hvid stadig na at fa bragt sin sidste brik
1 sikkerhed [5%).

1-1 og 2-1 erdérlige slag for Hvid, nu har
Sort chancen for at ramme endnu een af
Hwidsbrikker. Chancen fordetieerca. 2/
3 ud af de 3/36 [5,5%].

Hvordan kan det ellers g galt for Sort
efter Sort slir pd 1-punktet?

Sort far méske aldrig lukket 1-punktet og
Hvid har siledes mulighed for at komme
ud og hjem med den sidste brik, dette er
megel sviert at beregne, men mon ikke det
skeri3%afilfelde. Altialtvarderer jeg
Sorts vinderchance til at vaere 37% efter
Bar/19, 3/1*.

Jeg foler steerkt for Bar/23, 17/11, men
Jeg indrommer at Hvids 6-6 og 6-4 meget
vel kan vare matchvindere [8,2%] og de
resterende 6'er (8/36) er megel gode for
Hvid, lad os sige. at Hvid vinder 7.5 af de
8[20,8%].130,5% afl tilfzxldene slar Hvid
en sckser. af disse vinder Hvid 29% og
Sort 1.5%.

Men hvad sker der med Hvids 25 andre
slag, som jeg vil kategorisere saledes:
(MD) - meget dirlige (giver dobbeltskud):
3-1, 4-1, 5-1. (6/36)

(D)-darlige (giver etenkeltskud). 2-1, 3-
2, 4-2, 5-2. (8/36)

(N) - neutral (ingen af Hvids brikker kan
flytte): 3-4, 3-5, 4-5, 3-3, 4-4, 5-5_ (9/36)
(8) - sikker (Hvid sikrer at de 2 brikker pa
3-pkt. er bragt i sikkerhed): 1-1, 2-2. (2/
36)

Efter "N & S- rul" (11/36) er det kun
Sorts 3-5 som ikke kan bruges konstruk-
tivt, enten kan Sort sla pa sit 1-punkteller
lukke barpunktet, hvorefter Sort har 45%
vinderchance, hvis han kan fa lukket sit

bord. Detskeri 10 afdisse 11 "N & S-rul”,
dvs, 12.5% (45% x 10/36).

MD'er giver dobbeltskud. Hvis det lyk-
kes for Sort at fa alle 3 af Hvids brikker
pé baren mod ct lukket bord har Sort 97%
vinderchance. Hvis Hvid ndr at ankre op
pa 1-punktet har Sort 65% vinderchance.
Med kun to af Hvids brikker pa baren har
Sort 80% vinder chance med et lukket
bord og kun 50% hvis Hvid ankrer op med
2 brikker. Afde 6 (MD’er)[16,6%] giver
jeg Sort de folgende procent chancer:

3 Hvidebrikker pa baren 3%. Sorts maich
chance 97% x 2% = 2%

3 Hvidebrikker pa 1-pkt. 6%. Sorts match
chance 80% x 6% = 4,8%

2 Hvidebrikker pd baren 3%. Sorts match
chance 65% x 3% = 1,95%

2 Hvide brikker pa 1-pkt. 3% Sorts match
chance 50% x 3% =1,5%
Yderligereerder 1% chance for at Sort pa
trods af dobbeltskuddet. hverken forste
gang eller senere, far ramt de blollede
brikker pa 2 og 3-pkt. men alligevel giver
det 0,45% chance for at vinde matchen.
D’er-slag giver et enkeltskud i 8/36
|22.2%)] af ulfaldene og her har Sort
folgende chancer:

2 Hvide brikker pa baren 9%. Sorts vin-
der chance 65% x 9% = 5,85%

2 Hvide brikker pd 1 pkt. 10%. Sorts
vinder chance 50% x 10% = 5%

og vderligere 2% chance i de tilfzlde.
hvor Sort kun kan holde pd den ene af
Hvids brikker,

Sorts total match vinderchancer er sile-
des:-

1,5%+12,5% + 2% + 48% + 1,95% +
1,5% + 0, 45% + 5.85% + 5% + 2% =
37.55%
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Som man kan se. er det sma marginaler
(0.55%) mellem mit forste og andet valg
og i disse typer af stillinger, som cr kom-
plicerede sker det tit, at cksperter ikke
kan na til enighed.

Hvis der skulle viere nogen som har lyst
til at lave en extended-rollout 1296 gange
ved at bruge 36 x 36 slag for begge sider
og indsende resultaterne. vil vi bringe det
i bladet.

Jeppe Juhl:

Et rigtigt godt problem. der for at svarc
korrekt kraever. at man har nogle vigtige
referencer. Forst og fremmest er det vig-
tigt at vide, hvor store sorts vinderchan-
cer er, hvis han lukker sit bord med kun
eén hvid mand pa baren,

Forste veference: Med én mand pa ba-
ren og scks mand i sit hjemland fordelt
med to mand pd 1.2 og 3-punktet har hvid
lige nojagtig en beaver, hvis sort dobler
med perfekl lukket bord. 1 den stilling
bliver hvid favorit, fordi han fir adgang
til doblerterningen. Uden terning har han
lidt mindre end 50 procent. 1 problem-
stillingen er vi ude i dobbeltmatchpoint -
terningen er dod - til gengzld har hvid
kun fem brikker i sit hjemland. Korrigér
lidt for de darlige 2°ere, nir du skal baere
af. og du nar frem til, at Sorts chancer for
atvinde. hvis han ikke far fat i en brik til.
bliver cirka 43 procent.

Anden reference: Med to mand pa baren
og nul mand i sit hjemland har sort cirka
33 procent mod perfekt lukket bord. Med
fem brikker i sit hjemland fordelt som i
problemet har hvid neppe mere end 10
procents gevinsichancer med en dod ter-

ning.

Farste delkonklusion: Du mere end for-
dobler din gevinstichancer ved at fange
endnu enbrik, mendet erikke livsvigtigt,
idet du har fine chancer, selvom det mis-
Ivkkes,

Spilleplan: Forog dine chancer for at
fange 1o mand og sorg for bedst mulig
opstilling til dit bearoff, idet en darlig
opslilling (brikker pa 1,2 og 3-punktet)
reducerer gevinsichancerne drastisk, ndr
du ikke fanger den anden mand.

Anden delkonklusion: Alle trekder ikke
slar pa 1-punktet kan straks forkastes,
Derer ganskevist 15 numre (alle 1 'ereog
2’ere undtaget 22.61 og 62), der giver
skud ved ikke at sla med det samme -
hvoraf de seks (31. 41, 51) giver
dobbeliskud. Du foroger dine chancer for
at fange den viglige anden mand, men det
kompenserer slet ikke for det enorme
equitviab, som alle hvids 6'ere paforer
sorl. Du kan se hvorfor her:

Nonhit: 62: Bar/23, 17/11:

8 numre(52,42.32,.21) giver enkeltskud:
Sort vinder 2.6x0.8 + 5.4x0,2=3.2

6 numre (51.41.31) giver dobbeltskud:
Sort vinder 5

11 numre (alle 6’ere) rammer mindst én
brik: Sort vinder 2

1l numre (55.44.33.22.54.5343.11) er
neutrale: Sort vinder 5.5
[alt vinder sort

i 36 spil=43.6%

15,7 point

Ved at sla pa 1-punkitet reducerer Sort
den umiddclbare chance for at fa fat i to
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mand, men det kan stadig lade sig gore.
Bide ved at Hvid slir 11 eller 21 fra
baren, eller ved at Sort laver sit barpunkt
senere. Jeg har givet Sort en gennemsnit-
lig sandsynlighed pd 5 procent for at
fange en ekstra hvid brik. Inden vi sam-
menligner hittet med nonhittet skal vi
lige se pa, hvilken brik Sort skal sl med.
Oplagtrigtigter 3/1*. Aftoviglige grunde.
Det forbedrer Sorts chancer for en god
opstilling i bear-off, og bevarer mulighe-
derne for at lave det vigtige barpunkt.

Hit: 62: Bar/19, 3/1*:
25 numre (alle ikke- 1 "ere) efierlader Hvid
pa baren: Sort vinder 12
11 numre (1’erne) rammer Sort fra ba-
rem.
6 af disse (51.41,31) er neutrale:  Sort
vinder 6x0.48 =29

3 af disse (21.11) giver enkeltskud:
Sort vinder 3x0.70 = 2.1

2 af disse (61) s&tter sort pa baren:
Sort vinder 2x0,15=0.3
Ialt vinder Sort

i 36 spil=48.0%

17.3 point

Konklusion:

Du foraerer med andre ord 48-43.6=4.4
procents match-equity ved ikke at sla pa
1-punktet! P4 grund af de ovennvnte
grunde er det bedst at sl fra 3-punktet og
ikke fra barpunktet. som Niels Lund (374)
gjorde til finalestzvnel i Carlsberg Cup,
hvor stillingen stammer fra.

Bedste traek: Bar/19. 3/1%

Nestbedste: Bar/23, 7/1*

Denne maneds
spoergsmal

MATCHTIL 9
SORT (0) HVID (5)
Dennis Andersen (893) stiller folgende
sporgsmil?

1. Er det en redobling fra Hvid?

2. Er det en take for Sort (Dennis)?

3. Hvad er hver is@rs procentionelle

chancer?

1 det aktuelle parti accepterede Dennis
redoblingen. hvorefter Hvid (Ken B.
Henriksen) slog 5-5, Dennis rebobler til
8 men desvarre kom Dennis ikke til rulle
den nodvendige 6-6.

Lies eksperternes svar i naste nummer af
Gammon.
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Prop'en

20 WV
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To af de mest aktive spillere nér det geelder point-spil (money-game) i modsatning til
matchspil har nu indfort en nyskabelse indenfor point-spil.

Ved enhver brug al dobbelterningen kan man krieve at stillingen danner udgangspunkt
for en proposition. der bliver spillet fem gange.

Altsa kan man, hvis man synes modstanderen dropper en stilling som er et oplagt take,
kraeve al spille stillingen igennem fem gange, hvor man modtager 1 point hver gang for
til genge:ld at spille med dobbelterningen staende pa **2"" hos sig,

Da Peter Jensen (Sort) droppede Erik Gravgaards dobling i denne stilling startede en
“prop”’. som Chris Ternel og Jeppe Juhl senere spillede videre.

Pa indeverende tidspunkt er den blevet spillet igennem 299 gange og Sort har vundet
ncilo Y point. men er det et take?

Jan.93
16.-17.

Feb.93
10.

13.-14.

Apr.93
9.-12.

KOMMENDE TURNERINGER

Start af DM for Hold
(undtagen Elite Division)

Abne Fynske Mesterskaber
Start af DM for Hold - Elite Division

Elite Division (@st Beta hold) spiller
i Odense

De Nationale Danske Mesterskaber -
DM

Elite Division (@st Alfahold) spiller i
Arhus

Sidste runde af DM for Hold inden
jul (undtagen Elite Division)

Elite Division (@st Beta hold) spiller
1 Kolding

DM for Hold - Sidste spillerunde
(undtagen Elite Division)

DM for Hold - Sidste spillerunde for
alle 12 Elite Division hold i1 Keben
havn

5th. Nordic Open Championships

Hotel Marinelyst, Helsinger.
$ 5000 added prize money.
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18.-21. Sep. Tiber BG-
Cruise Turnering, Stock-
holm - Skt. Petersburg.

1.-4. Okt. Austrian Open,
Portschach, @strig.

17.-18. Okt. 1st. British

Isles Open Trophy ,
Lincoln. UK.

22..25. Okt. Rio de Janeiro
1992 Open Tournament,
Brasilicn.

29. Okt. - 1. Nov. Swedish
Open Championships,
O'Henrys Hotel, Stock-
holm. Sverige.

31. Okt. - 7. Nov.
Backgammon In Paradise
Turnering. Maui, Hawaii,

1993

18.-21. Feb. 3rd French
Open BG Champ., Lutetia
Hotel. Paris, Frankrig.

11-14. Mar. 29th. Ted
Bassett Cup. Palace Hotel,
Gstaad. Schweiz.



BACKGAMMON BUTIK v/chris & Erik
Gﬁl‘ﬁﬂﬂﬁéj 25, 2900 Hellemp TIf 39 40 06 07 (mellem 13.00 - 17.00)
Top kvalitietsspil - til Danmarks billigste priser incl. De Officiclle Regler og Vejl.

“Classic 53", udv. sort med 3 clfenben siriber.Ind.gri med sort/elfenben
“Classic 46", udv. sort med 3 cifenben striber. Ind. pré med sort/elfenben
Grd med enten sort/hvid eller rubin

Grd med enten sorthvid eller rubin

Sort laeder spil. Indv. gri med sort og hvid

Aries, Amerikansk hindlavel leder spil

"Exclusiv” King-Size 1 Buffaloskind - Findes i flere farver (NYE)
"Exclusiv” King-Size leeder spil - Findes i flere farver

"Exclusiv” Klub-Size Buffaloskind - Findes i flere farver (NYE)
"Exclusiv" Klub-Size leder spil - Findes i flere farver

"Black Beanty” Sort udvendig. sorl velour med gri og hvide spidser:
"Black Beaunty” Sort udvendig, sort velour med grd og hvide spidser:
"Carlsberg "92" Sort udv. grd velour m/sort og elfenben farvede spidser
Preecisionsterninger: 1 sat (4 stk.)

Flere farver: Hvid, samt gennemsigtig Ruby Red, Dark Blue, Green,
Tangerine, Amber, Rose Pink, Light Blue

Gennemsigtig Red Green, Amber, Blue. Pink. L. Blue

Mange farve kombinationer

Semi-Praecisionsterninger:

| szt (4 stk ). Hvid'Sort/Rod/Gron

Dobbelterninger:

“Exclusiv” klar med sonl center siribe og guld-tal

Aluminium (red ell sort 1al)

Plastk

53 x 66 cm
46 % 57 em
37x49 an
2B x 40 an
53 %66 cm
531x6%9com
64 x 79 om
64 x 79 om
S7Tx72em
57x 72 em
53 x 66 em
46 x 57 em
46 x 57 cm

Alle storrelser | mm.

16
14.2
13

17

Iogds
40

rod 40/gron 22

bordeaux 18Mhvid 16

Diverse

BG Ure - Quarts, guldbelagt og laederrem (m'k modeller)
Scorecards - 3 blokke, hver med 50 blade

Streamer - 1 LOVE BACKGAMMON™

Ovalt backgammon bager

Brikker - grivsort/rubim/elfenben

Plakat **Alle kan trienge til en HOF"

Handlavet lederbaeger “"Exelusiv®

Ruskind, terming pose “"Crap Cat”

Beger: Niveau (A = nybegynder, C/D) = intermediate, F = ekspert)
De Officiclle Regler og Vejledning
Backgammaon af Svend Novrup

The Backgammon Book af Jacoby & Crawford
The Backgammon Handbook af Martin Fischer
Cube Decisions Vol. | af Bill Barron

Master Games al Chuck Papizan

Winning Is More Fun af Jell Ward
Backgammon for Profit af Joe Dwek

The Doubling Cube af Jeft Ward

Reno “86 af Bill Robertie

Lee Genud vs. Joe Dhwek af Bill Robertie
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45 x 210
stk. pris

19/26/33/40 mm stk pris
(40em x 58 cm)

2 stk.

=
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Incl. moms.
kr, 550,
kr, 310,-
kr. 230,-
kr. 180,-
kr. 1050.-
kr. 5500,-
kr. 8600,
kr,  T800,-
kr. TB0O,-
kr. 7000~
kr. 600,-
kr. 310.-
kr.  290,-
kr. 400~
kr. 400.-
kr. 400,-
kr. 60,-
kr. 80.-
kr. 70,-
kr. 65,40, -
kr. 30.-/10,-
kr.  350-
kr. 10,-
kr. 10,-
kr. 20,-
kr. 10,
kr. 20.-
kr. 540,-
kr. 20.-
kr. 25.-
kr. 68.-
kr. 120.-
kr. 250,-
kr. 250,-
kir. 350,-
kr. 400.-
kr 1%0,-
kr. 300.-
kr. A4, -
kr 300,-

Advanced Backgamimon (2, Udg.-2 bind) af Robertie F
Waorld Class BG - move by move afl R. Friedmann -
**Inside Backganumon, 1991 (vol. 1,6 numre si lenge lager haves) F
Inside Backgammon, Arsabonnement1992 (ingen rabat) af Robertie & Goulding F
EDB Programmer

C-
C-

Bear-Off Probability Analyser (BPA 4.01), til bide match og money games. IBM Komp. 18 Mb, 525" ¢ll. 3.5
kr.

Championship Backgammon - spil program (DBF Ratingtal ca. 1000)
IBM Kompatilbel - (128 Kb.) 5.25* eller 3.5
Bearoff Quizmaster - quiz og sporg program  1BM Kompatibel (4 Mb.) 525" eller 3.5

Bager af Danny Kleinmann - BG's ledende teoretiker

sidhe antal & niveau
Vision Laughs at Counting s 438
Wonderful World of Backgammon s 132
Meanwhile, back at the Chouetie s 142
Double-Sixes from the Bar s 135
Is there a Life After Backgammon? s |48
How Can 1 keep From Dancing? s 134
The Dice Conquer All s 128
How Little We Know About Backgammon s |68
The Other Side Of Midnight s 142
...But Only Hogs Win Backgammons 5 244
KUNST
Reproduktion af’ Peter Nvborg's maleri ** Backgammon™ T % 90 e,
MNummerede, signerede og indrammede. (Begrenset seric)
*Samlerens Bager
Backgammon To Win af Georges Mabardi udg 1931, 5.160

Backgammon of Today af John Longacre

Backganunon for Blood af’ Bruce Becker

Backgammon: The action game af Prince Alexis Obolensky

New York Times Book of Backgammon af James & Mary Jacob
Beginning Backgammon af Tim Holland

Muodemn Backgammon Complete af Charles H. Goren

Win At Backgammon al’ Millard Hooper

Dyvnamic Cube Strategy of Gaby Horowilz og Dr. Bruce Roman

udg. 1973, 5.130
udg. 1974, 5. 180
udg 1969, 5.170
udg. 1973, 175
udg. 1973.5.210
udg.1974. 5,190
udg. 1972, 5. 106
udg. 1980 5.130

* Alle disse boger er ikke i tryk lasngere og er derfor svare at opdrive. Vi har mgleﬂieheeksmwlwpilager
Ellers kan vi bestille dem. men ventetiden kan veere lang. Der gives ingen rabal. **Nyvt i butikken

e e e e — — — — — — — — — — — — — — —— —— — i — — — —

Bestillings Seddel : JA TAK, Send mig venligst folgende anikler:

Antal stk Vare g S Pris
Antalstk.  Vare - Pris
Antal stk. Vare Pris

{rmmus I()"- medl. rahat ]ﬁ ordre over kr.150.-)
+ Ekspedition pr. ordre
Total pris
Send nug ovennasnile varer.
Navnvevt, medlor.:-
Addr,:-
Postnr /By:-
Betalingsform: { )} Vedlagt check () Jeg har betalt pi giro 6 11 69 73.
Send kuponen 1 kuvert til D.B.F. , Gersonsve) 25, 2900 Hellerup.
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kr.
kr.
Expert Backganunon - Spil og position rollout 1il biide match og money games. Kun til Mac ke,

3

FEOEEEERER
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R00,-
400,-
350,-
350.-

1950,

650,-
1100,-
1200,-

680.-
280,
280,
280.-
280.-
280,-
380.-
320.-
280,-
400.-

1990.-

300,-
250,-
2, -
200.-
200.-
250.-
250,-
120,-
320.-



Hvor sker det - ugentligt?

Kebenhavn

Mandag

* Café Mustang, Baunegardsvej 7 D, Gentofte. KI. 19.00. Turnering - entré kr. 100,-.

* Hatten, Gronjordskoll., Grenjordsv. 8. K1. 20.00. Gratis turn. om vin/el. M/point.

* Diligencen, Korsgade 8. N, KL19. Turn kr.20. prazmier ol & vin.

* Seerlig turn. 1 mandag 1 hver méaned kr. 100.- der lober aret igennem. TIE 35 37 52 48

Tirsdag
* Plaza de la Reina. Dag Hammerskj. All¢ 38. @. KI. 19.00. Gratis turn. om vin og ol.
Albertslund BG Klub, Alberislundhuset. Bibliotekstorvet. KI. 19.00,

Onsdag

* Café Broen, P. Andersensv. 1. Frb. K1.19.00. Turn kr.20,-.Vin prazmie: m.whiskey.
* Hos Lillebror, Buddingehovedg. 135, Soborg, K1.19.00, Gratis turn.om vin og el
* Borellas Hjorne. Arhusgade 48, Kbh. @. K1. 19.00. Gratis turnering om vin og ol.

Torsdag
* Cafe Slajfen, Peter Bangsvey 29, Frb. K1.19.00, Turn. kr. 20.- med ol prmier.

Lordag
* Skt. Peder, Sankt Peders Vej 2, Hellerup. K119, Turn. kr.300.- plus gavekort 250,-,

Sendag

* Café Klaptraeet, Kultorvet 5. Kbh K. K1, 19.00. Gratis turnering med praemie.

* Hos Lillebror. Buddingehovedg. 135. Soborg. K1.15.00. Turn. kr.50. M/points.
Fra September:

* Plaza, Dag Hammerskj. All¢ 38, @. KL 16.00. 100.- kr. turn med kr.250.- added.

Aabenraa - Mandag
* Havana Bar, Mollegade 15, K1.19.00. Gratis turn. med gaver.

“ Hvor sker det - ugentligt? |
Farum - Torsdag

* Doctors Café, Jernbanevej 2. K1. 19.00. Turnering kr.20.- om vin og ol.
Lordag
* Doctors Café, Jernbanevej 2. K1. 14.00. Turnering kr.50.-

Horsens - Mandag
* Café Melson, Allégade 11. KL. 19.00. Turnering. entré Kr. 20.-.

Holsterbro - Tirsdag
* Sankt Jergen, Vestergade 8. K1.19.00. Gratis turn med vin som pramic.

Kolding - Mandag
* Den Bla Café, Slotsgade 4. K1, 19.00. Turnering (10.- kr.) om vin og masterpoints.

Roskilde - Sondag
* Klosterkslderen, 5t. Gribrodrestr. KI1.15.00. Roskilde BG Klub- turn. med vin gave.

Stenlese - Mandag
* King's Pub, Stenlose Centret, K1. 18.30. Gratis Turn med gavepramie.

Vejle - Torsdag
* Den Smidtske. Sondergade 14. KI. 19.00. Turn. kr.20.-. om ol/vin og Masterpoints.
Sondag
* Cafe Biografen, Klostergade 1. K1.15.00, Gratis turn med gavekort. Jackpots.

Aalborg - Tirsdag
Café Klostertorvet. C.W. Obelsplads. K1, 19,00, Turnering kr. 20.-,

Pi andre dage end turneringsdagen kan du spille private rating-matches og fa dem

skrevet pa formularen, som forefindes pa disse steder. D_B.F.’s Ranking-lister er ogsa pa
disse steder, sporg tjeneren.
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Fyns Backgammon Union
indbyder til
De dbne
Fynsmesterskaber
3.- 4. oktober

Bridge Unionens lokaler
Middelfartvej 9-11

Odense C

Entre Reg.
Mesterekke 500, - kr. 50.- kr.
Mellemrakke 200,- kr, 50.- kr.
Begynderrickke  gratis 50.- kr.
Program:
Lerdag d. 3. okiober 1992
kL 1000-12.00  Sen registrering
kI 10.00-1130  Gratis instruktion for

begyndere
kl. 12.00-14.00 1. munde i alle rakker
kL 14.00-16.00 2. runde i alle rekker
kI 16.00-1800 3. runde i alle raekker
ki 18.00-20.00 4. unde 1 alle reekker
kl. 20.00-21.00 Pause/haengepartier
feerdigspilles

kil 21.00-23.00 5. unde 1 alle rackker
Sendag d 4. okicber 1992
kI 11.00-13.00 6. unde 1 alle riekker
ki 13.00-15.00 7. unde i alle riekker
Kl 15.00-17.00 3. runde i alle rackker
kl. 17.00-18.00 Pause/hiengepartier

ferdigspilles
kL 18.00-20.00 9. nnde 1 alle reekker
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Turneringen bliver afholdt efter
Monradsystemet, d.v.s. at alle er ga-
ranteret 9 kampe.

Spillere. bosat i Danmark, skal veere
medlemafDansk Backgammon Forbund,
medlemskab kan tegnes under turnerin-
gen kr. 240.-for 1992,

D.B.F.'s Turneringsregler og
Procedurcanvisninger galder.

Da turneringen sker ved invitation, for-
beholder D.B.F. og eller F.B,U. sig retten
til, uden at give begrundelse, at nzgte en
spilleansogning og/eller forbyde adgang
til turneringen og/leller lavere raekker.
Spillere som er udnavnte Mesterspillere,
eller har et turnerings-ratingtal pi over
1040 og et TMP pa over 300 skal som
siedvanlig spille i Mesterrekken.
Spillere som har et TMP pa over 0 skal
spillei Mesterrakke eller mellemrekken,
Kun spillere med turnerings TMP pé 0,
samturegistreredebegyndere mia deltage
i Begynderrackken.

Sifremt en spiller. under turneringen,
onsker at forlade turneringsomradet, skal
dette meddeles til turneringsledelsen.
Overtriedelse af dette kan medfore idom-
melse af strafpoints.

Spillerne SKAL henvende sig til
turneringskomitéens bord til HVER
RUNDE straks efter at eget OG mod-
standerens navn er annonceret for den
pagaldende runde for at modtage deres

MONRADKORT. Strafpoint vil blive
uddelt umiddelbart efier starten af hver
runde, Vinder af kampen SKAL indle-
vere BEGGE spilleres
MONDRADKORT og SCORECARD
straks efter kampen er afsluttet,

15 minutter inden stan af den naste
runde SKAL ALLE spillere som ikke er
feerdige med deres kampe (evt. et henge-
parti fraen tidligere runde) aflevere deres
monrad- og  scorecard il
turneringskomiteen. Disse kampe regnes
som hangepartier i den nmsle
rundelzgning. Hengepartier skal
feerdigspilles SENEST i det angivne tids-
rum, som star pa programmel for den
pagzldende dag,
Da turneringen spilles efter Monrad-sy-
stemet, skal turneringskampe spilles
forud for alle andre kampe. for at tids-
planen skal kunne overholdes.
Mesterriekken spiller til 11 points.
Mellemrzkken til 9  points,
begynderrazkken til 7 points
Turneringsleder- og komit¢ udpeges af
DBF og FBU.
Hele entrésummen bliver udbetall som
praemier. Preemiefordelingen i procent al
entré-summen

Mesterrzekken: 40, 25, 15, 10 og 10
procent til den bedst placerede med tur-
nerings-ratingtal under 1040. Mellem-
og Begynderrakke: 40,25,15.10.5.5.

Tilmelding:

Kan ske pé 3 méder:
Pa giro nr. 6 48 43 44, Fyns
Hackgﬂmmml Union

2. Pr. check til F.B.U., Jomsborgve) 36,
5000 Odense C

3. Betales ved rt:gu.ln:nng ph forste
turmeringsdag fra kl. 10.00-12.00

Registreringen pa kr. 50.- kan spares ved
forhandstilmelding pa en af de to forste
mdider senest d. 25. september 1992.

Husk at skrive D.B.F. nummer pa giro-
kort eller bag pa checken.

Medbring kvitteringen.
Overnatning:

Odense Vandrehjem:
ca. 120.- kr. incl. morgenmad.
TIf. 66 13 04 25

Hotel Domir:

450.-kr./enkelt. 560.- kr./dobbelt
incl. mofenmad. TV. bad og tIf.
TIf. 66 17 14 27

Hotel Ans,

38(1 -kr.fen elt 515.-kr./dobbelt
incl. mor enmadog bad.

TIL. 66 11 96 93

For ““spejderne’’ er der mulighed for at
medbringe sovepose og overnatte pa

spillestedet.

Bestil varelse i god tid!
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Tex-turneringen

af Asger Kring

[ Maj og Juni afviklede caféen Tex i
Kobenhavn en turnering efter et system,
der minder meget om det der bliver brugt
ved Carlsberg Cup. Her var der dog otte
indledende runder i stedet for fem ved
Carlsberg Cup.

Turneringen havde i alt ca. 100 delta-
gere, der keempede om masser af flotte
sponsorpriemier. Til puljevinderne hver
aften var der enten en flaske spiritus fra
cafeen selv, sportstasker fra pepsi. Ray
Ban solbriller og megel andet.
Hovedpriemicn ved finalerunden. hvortil
de 16 bedsie efter de otie indledende
runder kvalificerede sig, var en rejse for
totil USA. Rejsen er doneret af fyselska-
bet TWA. Nar det kun kostede kr. 100 at
vere med. og man fiken ol eller sodavand
hver gang man modte op - ja. sa var det
altsa meget svaert at have underskud péa at
deltage i den turnering. Utraligt flot af de
backgammoninteresserede ejere at skaiTe
S Mange pramier.

Finalestaevnet blev en spaendende affere.
Der blev spillet 5-points malcher efter
Cup-sysiemet, iovrigt som der var blevet
spillet hele wrneringen igennem. De 1o
favoritter. John Sjslin og Peter Jes
Thompsen modie hinanden i forste runde.
og Peter Jes tabte i anden runde til den
store  overraskelse,. Mohammed
Mossadegh. Mohammed havde pa en
blanding al ukuelig optimisme og held
banet sig vejen ul finalestavnet. og stod
nu i semifinalen overfor Thomas
Jespersen. I denanden halvdel kiempede

Jens Lauridsen og Asger Kring sig
frem til semifinalen. som blev en drama-
tisk affere. Ved stillingen 4-2 (Craw-
ford) var jeg et dobbeltslag fra at vinde
backgammon og matchen, men istedet
rog vi ud i dobbeltmatchpoint. Her fik
Jens overtaget med en tidlig 6-6, men
spillet vendte, og efter en nervepirrende
afslutning var jeg i finalen. Her modie jeg
Mohammed. og finalen blev i realiteten
afgjort i forste spil. Jeg blev doblet til fire
1enstilling hvor jeg mente jeg stod bedst!
Spillet vendte et par gange inden jeg slog
en L1 1 bearoff og kunne doble
Mohammed ud i en to-rulsstilling. Efter
en reducering til 4-2 sluttede matchen i
ngeste spil. hvor jeg var si heldig at vinde
et 25% lobespil med 6-6 i sidste slag.
Udover rejsen var der en {laske cham-
pagne. et ur og scks olglas fra Carlsberg,
cn T-shirt fra Marlboro og en T-shirt fra
Tex.

Semifinalen mod Jens Lauridsen var
den mest velspillede og sprendende af
mine matcher, Her kommervi ind i sidste
spil. dobbelt matchpoint. hvor spilleter i
sin afgorende fase. Jens har de sorte
brikker og jeg har de hvide:

HVID SORT

42: 24/20, 6/4

Det ser drabeligt ud, men ved
matchstillinger som denne, hvor gam-
mon ikke tzeller, tror jeg det er det bedste
trek.

51: 8/7,8/3 61: 20/13

4023 22 1 20 18 18 17 1615 W13

I

18 17 1615 4 13

o nowo

oy

2 RN, }
V02 03 040N D6 07T 08 0% 10 11 B2

11: 3/1%Q2)

Asger:

Sort ruller et af sine bedste numre, men
spiller det efter min mening forkert. Bedre
er 7/5. 6/5 ogenten 3/2 eller 4/3. Derefier
er hvid tvunget til at sla en etter snart,
hurtigt efierfulgt af en sekser. Nu har
hvid 9 numre der springer ud i sorts ydre
hjemland. hvorefter hvid md vare favo-
rit. De numre der kommer ind pd 5-
punktet (5-1. 5-2 og 3-2) gor heller ikke
sort til kaempefarvorit. Kun de 16 numre
hvor hvid danser er gode for sort. Selv
efter det kan hvid forvente at fa 4-6 skud
fra baren nasste gang og méske gangen
efter.

62: Bar/17

Senerc fik sort et skud mod sit bar-punkit
fra midtpunktet og ramte, hvilket af-
gjorde matchen.

IS THIS A BEAROFF
OR A BEARIN?
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STOR DANSK

FREMGANG TIL
VM

af Jeppe Juhl

Peter Jes Thompsen blandt de
sidste otte og fem danske poka-
ler i de andre reekker. Ukendt

rumaner blev verdensmester

Det 16. officielle verdensmesterskab i
backgammon blev set med danske ojne
det hidtil flotteste nogensinde. 18 danske
spillere havde fundet vej til Monte Carlo,
hvar turneringen traditionen tro bliver
afholdt hvert ar i juli maned. Seks stillede
op i mesterazkken. trei mellemrazkken og
ni i begynderraekken. Det var i1 de laveste
rekker vi klarede os bedst med een pokal
imellemrakkenog firei begynderrakken.

Men den helt store danske préestation
stod den kun 20-arige Peter Jes
Thompsen for, idet han vandt sine fem
forste matcher i mesterraekken og i folge
mange al de starrkeste amerikaneres me-
ning pa det niermeste var favorit til VM-
titlen. De ansa simpelt hen Peter for at
viere den starkeste blandt de otte
kvartfinalister! Bag sig - i det slagne felt
pa 234 deltagere- havde een regerende og
seks forhenverende verdensmestre sami

Ll

]

en perlerekke af verdenselitens bedste
allerede matte boje sig. Jeg nevner i
fleng: Mike Svobodny, Paul Magriel,
Philip Marmorstein, Bill Robertie, Ron
Rubin, Kent Goulding. Thomas Lumper,
Alan Steffen. Wilcox Snellings, Jason
Lester, Bob Wachtel, Jerry Grandell, Jerry
Koonmen, Uli Koch. Michael Meyburg,
Ed O’Laughlin, Howard Markowitz og
mange mange flere.

I kvartfinalen skulle Peter mode J.
Silverman fra USA. Forinden havde han
i en sindsoprivende match elimineret le-
genden Howard Markowitz, Vel at maerke
ikke rullet ham over ende, men som
ligemand besgjret ham i en velspillet og
teknisk god match. Sejrenover Markowitz
fik for alvor udlendingenes ojne op for
den unge dansker. Her var - var der
enighed om - ikke tale om en tilfeldig
“rullekomet’”, men om en ny
stjernespiller. Derfor var J.Silverman da
ogsa udmrkel klar over, al lerningerne
skulle viere amerikanervenlige for at
bringe ham i semifinalen og sikre hamen
minimumsgevinst pa 80,000 kroner. At
Peter kender sit eget vaerd og i ovrigt har
den ro. den is i maven. der kendetegner
alle sande mesterspillere, beviste han da
ogsa ved matchstillingen 16-16. Her fo-
reslog amerikancren nemlig en **deal ™,
men til alles overraskelse ikke mindst
Silvermans afslog Peter hofligt. Den be-
slutning vakle nogen opstandelse ogsa i
den danske lgjr. men jeg er helt enig med
Petersbeslutning. Hvorfor “*hedge’”, hvis
man foler sig som favorit. Desvaerre for
Peter og for dansk backgammon ville

terningerne i slutfasen ikke rigtig vise de
rod-hvide farver. Silverman vandt mat-
chen 21-18, og Peter mitte sesig sldetud
pé det mest frustrende tidspunkt overho-
vedet i en turnering: i kvartfinalen lige
for pengene.

Idet hele taget klarede danskerne i me-
sterraekken sig rigtig godt. Af 18 spillede
matcher i raekken vandt vi de tolv og tabte
kun scks. Séledes havde Danmark tre
deltagere (Peter Jes Thompsen, Jeppe
Juhl og Erik Gravgaard) blandt de sid-
ste 32, og vi kan med rette vzre stolte af
den samlede prastation. Selve
hovedturneringen blev i ovrigt vundet af
den ukendte rum&ner lon Ressu, der
besejrede en anden ukendt spiller, John
Simon fra Hong Kong, i en ringe spillet
finalematch med 25-22, der dog alligevel
vil ga over i historien pa grund af en helt
fantastisk sekvens ved stillingen 22-22.
John Simon presterede faktisk det umu-
lige, nemlig at sld hele fem gange 2-1 i
trek i et lobespil, hvor han i starten let
kunne have doblet sin rumanske mod-
stander ud. Efter den femte 2-1er stod
den rystede Hong Kongensenser tykt til
tab. men den utrolige sekvens havde dben-
bart i bogstaveligste forstand taget pippet
fra ham, og den sorgelige seance endte
med, at han tog et kempedrop og tabte
partiet og efterfolgende matchen og ver-
densmesterskabet.

Men det var ikke kun Peter Jes
Thompsen, der viste de danske farver.
Siledes prasterede Flemming S. Jensen
at vinde 14 ud af 17 mulige matcher

undervejs i VM. Flemming stillede op i
mellemraekken, hvorhanblevslietudi4.
runde. Til gengeld ndede han helt til
finalen i Last Chance, hvor han efier en
tzer match mitte se sig besejret. Ogsd i
holdturneringen var Flemming flyvende.
Sammen med Gitte Dalgaard og Claus
Valla dannede han holdet **The Skrald
Swimmers’’, og de undertippede dan-
skere var sensationelt 80 procents favo-
ritter til at nd 1 finalen, dade 1 semifinalen
mod de senere amerikanske vindere be-
staende af Allan Steffen, Howard
Markowits og Antoinette Williams stod
til sikker sejr. Desvarre kiksede det
nervemassigt, idet en af hold-
kammeraterne ulvkkeligvis fik gummiarm
og lavede en slem fejl. der prompte blev
straffet. Alligevel en superprastation af
det danske hold. der havde vundet scks
matcher mod en rackke af verdens bedste
spillere for at na helt til semifinalen.

I begynderrakken var Danmark helt do-
minerende. Topplaceringerne udeblev i
hovedturneringen, men i
sideturneringerne stod der Danmark over
det hele. Niels Henrik Winther vandt
andenconsolation, Ken Bang Henriksen
blev nummer tre i forste consolation og
Gitte Dalgaard fik hele to priser, idet
hun - uheldigt - tabte finalen i Last Chance
og samtidig blev kdret som rekkens bedste
kvindelige spiller. Resultaterne taler for
sig selv. Breddemassigt er vi efterhin-
den. sterrelsen taget i betragtning, en af
verdens forende backgammonnationer.
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TURNERINIINGS RESULTATER

1st. Olympiad of BG &
4th. City of Venice
Tournament. Venedig,
Ttalien.

Olympic Mesterrk. (96)
1 Bob Wachtel USA
2 Kazuhiro Shino JEN
SF Michel Cordier B
Hemnz Gottal D
KFChris Wagner D
Herb Gurland  USA
K. Slumodaria JPN
Alvaro Savio BRA

Vemce Mesterrk.
1 André Hoffmann HK
2 Jirgen Schartt D
SFHans Cappel  NL
H. Haussleiter D
Consolation
1 Dag Ekmark 5
2 Bill Robertie USA
SF Mark Adkins GB
Lila Swan USA
51 Chanc
| Alvaro Savio BRA
2 Armando Balbi  BRA

Olympic Mellemrk.
1 John Sjelin DK
2 Seigfred Tonzer D
SFS8. Fragiacomo 1
C. Weissbarth D
Venice Mellemrk.
| Guido Honavita |
2 Goran Karlsson S
SF Stefano Catam 1
Dale Tavlor GB

Consolation
1 Thomas Gettwart D

2 P. Van De Bruck D
SFM. Brusegan 1
G. Riavez 1

Last Chance
| G. Flamigm 1
2 A Kikaleichvili GEO

Olympic Begvnderrk.
I N. Melikidze GEO
2 T. Jargensen DK
SFBenjamin Lund DK
Niels Winther DK

Venice Begvnderrk.
1 K. Kamahan ARM
2 R. Berkholz D
SFS. Kajikawa JPN
G. Tadevossian  ARM

Consolation
1 Demur Rucadze GEO
2 Petros Atoin ARM
SFPatrik Ohagen S
M. Paolinelli 1

Last Chance
1 M. Willmann D
2 R Bregvader  GEO

Olvmpic Team
| Roland Ekstrom S
Chris Wagner D
Ralf Jonas D
2 Alex Etten D
Wollgang Griese D
H. Haussleiter 1)

-34-

Double Gammon
| A, Casarubea |
D. Signorino 1
2 P. J. Thompsen DK
John Sjelin DK
Overall Country Rankings
1 USA
2 Tyskland
3 Japan
4 Ttalien
5 Danmark

Verdensmesterskab,
Monte Carlo

Mesterrk. (234)
| lon Ressu ROM

2 John Simon HK
SF Jocl Salverman USA
Alvaro Savio BRA

I1st. Consolation
| O. Naghizadeh CH

2 Greg Shore UsA
SF Hal Henrich CAN
E. Laitadze GEO
2nd. Consolation
| Paul magnel USA
2 Yanms Tomazos GR
SF Dale taylor GB
Herb Gurland  USA
Last Chance
| Rolf schreunder WL
2 Howard Ring USA
Ladies Prize
Amaoinette Williams USA

Mellemrk: (90)
I T. Robinson
2 Alain Le Fellic
SF Itzak Omrad
Mare Bodin

15t Consolation
|1 Brian Lever
2 M. Jarrahlayegh
SF Gregg Shawzin
Luisa Sequeira
2nd Consolation
| Bobbie Shifrin
2 B. LeMilinaire
5F Carlo Fachetti
Geérard Galuppe

Last Chance

I Christian Fix

2 FL Jensen
Ladies Prize
Monica Hyttmark
Hegynderrk (81)

| N. Hatzakis

2 Teun ruardy
SF John Romanicz

Detlef Stolz

15t Consolation
| Misja Alma
2 Claudir Chaves
SFF Ken Henriksen
T. Schwanbeck
2nd Consolation
| Niels Winther
2 Melame Brown
SF Claus Valle
Jorge Arque
Last Chance
1 A. Kikaeichvili
2 Gitte Dalgaard
Ladies Prize
Gitte Dalgaard

GR
NL
GB
D

NL

DK
D

DK
GB

DK
ESP

GEO
DK

DK

Sjzlland Open 1992,

Frederikssund,
(Monrad 9 rund)
Mesterrekke (36)
Placering DBF nr
1 Ole H. Nielsen 2230
Korrektion Vaunder
424445 B
2 Georges Velando 6931
4347-51 7
3 Tage Mellgrem 405
434545 7
4 Henrik @stergaard 3
39-42-43 7
5 Michael Jourdan 4876
40-43-45 6
Asger Kring 408
40-43-45 ]
7 Chris Ternel 2
35-38-40 6

<1040 tum.rating
8 Michael Lund 4082

37-37-39 6
Mellemrkke (34)
| Peter Toftsa 2179
414546 8
2 Morten Sarensen 6796
43-48-32 7
3 Danny Fogel 9681
42-4548 7
4 Joe Niclsen 5422
42-46-49 6

-35-

5 Jakob Andersen 8488

414549 6
6 Lars Knudsen 663
38-42-46 6
7 Jakob Kristensen 1281
374041 6
8 Ole Nielsen 970
34-37-37 6

Begynderrazkke (34)
1 Steffen Svelle 5986

43-48-52 7
2 Naser Sorkhabi 3842
4347-51 7
3 Kurt Jargensen 7207
394346 7
4 Nana Reimers 6569
43-47-51 6
5 Per Fledelius 5044
40-43-44 6
6 Berrit Derras 3841
394347 6
7 Aage Christiansen 9691
394346 6
& Jens Ostermann 9690
35-3841 6
Nvbegynderrekke (7)
I Trine Jensson 9693
2 Camilla Thompsen 6998

1 Frederik Friberg 9692



Chris E. Ternel's
Column

So you want to save your Gammon?
More of.... " Almost evervthing you
ever wanted to know about Backgam-
mon, but were to afraid to ask!"

Once upon a time in the not to distance
past | was standing and waitching a BG-
match between two plavers, they were
plaving a semi-final in the local cafe
tournament, of which I'd been knocked
out of in the previous round. Both players
had been playing backgammon for overa
vear and knew how to play 3-1 as an
opening roll. They also knew how to
place their checkers to improve their
chances of making subsequent points. In
fact their standard of play in many re-
spects was ofT medium intermediate level.
However one thing that surprised me was
that when it came to trying not to losc a
gammon both players made mustakes,
When they finished plaving 1 took them
aside and set the posilions up again. and
asked them to wrile down the best
gammonsaving move. After a little
thought one of the players managed to get
the correct answer for both positions. the
other player however got only one of the
posilions correct.

I told them both that when trving to save
a Gammon they should always take justa
little longer before plunging headlong
into the common trap that many plavers
make-ITISNOT ALWAYS CORRECT
TO MAKE A CROSSOVER!

So with that in mind try this little test I've

designed. Time allowed 20 minutes.
Write down the move vou would make in
each of the 4 diagrams that follow, the
answers arc at the end of this column
together with points for difficulty.

Ifvoufind it hard it is meant to be. Maybe
youwill runout of time don't worry about
that just mark the questions you could
answer and subtract 5 points for each
unanswered question.

Diagram 1: Black to Play 4-1.

Diagram 3: Black to play 5-3

W n

Diagram 4: Black to play 5-1

0 0z 03 0¢ 05 96 07 06 09 10 1) 12

Diagram 2: Black to play 2-1

LR+ e T LT ¥ | T L T S
=NeN 1
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01 07 1304 05 96 0F 0 0 10 11

wenon 180811 16 15 ¢ 13

-44 to -5 points:

You are still at the beginner stage, per-
haps vou should read a book ortwo, or you
could find some good players whom you
could learn something from.

-4 to +10:

You are an intermediate player. If you
makean effort your game should improve
quite quickly.

+11 to +25:

Weak Championship level. You should
do well in both tournament play and
money games, Perhaps a little study of
matches could give you a boosL.

+35 points - Maximum score

If'vou are nol alrcady amongst the Top 50
plavers in Denmark you soon will be, but
don't think that now vou can relax. There
are probably somethings vou don't know
- and there are plenty of players that can
overtake vou on the ranklist, or that are
not after you for your good looks, they are
more interested in your money, and they
will have it before you can say, "Back-
gammon The Cruelest Game In The
World".

- 36 -

What did you score?

-45 points:

Either vour brain has stopped function-
ing and you haven't realised it. But more
than likely vou have just started playing
the game, and you should not be discour-
aged, you have much to learn and many
hours of enjoyment in front of you,
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Yours forever,

Chris E. Ternel




‘omputer Rangliste

ALLE KAMPE
TOP 184
Ajourfort den 238 - 92

Blostalion, Ksoomats
Clusdensen, Morten
Brandi. Tino
Thompsen, Peler Jes
Herbsi, Michael
Chitsuz, Javad

Lutz, Arendi
Christiansen, Tonmy
Hanated, Cle
Ostergaand, Hennk
Resenberg, Boan
Jogensen. Tommy
Wngnsen, Sveme
Juhl, Jeppne

Jersan, Michasl M
Hartmain, Peler
Jensan, (Claws [
Femel, Chns
Anlersen, Lars
Alhat, K, Mavida
Malek, Ennl

Lasseni, Susanawe
Miglsen. Lan 5
Bemz, Mok

Spolidi, Johi
Nikolassen, Michaed

Espenbisin, Torkil
Kereganad, Jens
Herskand, Alan

il Hemnl
Ciam, K
Svendsen, Michae]
Ciravgamrd, Enk
Marcussen, Jacob

Hanssn, Jan Busch

RATING
1318 %0
13)45
1302.0%
17953
128533

12259
121702

HEL=
1IBOX

178 e
117738
117548
17543

170,23
1170 6

1160 14
116373
I3
%73
115329
1140 50
VIR T3

Horel, Clans
Meligren, Tage
Malachinaa, Leroy
kning, Asges
Tolise, Peter
Pitersen, Gert
Espenhudn, Harald
Machota, Frans
Meyling, Moren
Sapswaorth, Peter
Jourdon, Michael
Lan. Mogens
v, Ohe
Valenting b
Edwards. Freddy
tamik, Ame
Miclander, Anders
Hee, Joduwmny
Miedsen, Ame ]
Svinding, Peter
Mewch, Peter
Levri, Khais
Wnither, Nack-H
Wielsen, Jan E
Launatsen., Jens
Aoy, Laike
knstensen, Jukob
Madsen, Lawse H
lovpensen, Lams B
Midzen, e
lensen, Peler
Chnstensen, Siefan
Skovgamd, Brarks
Sumoicsen. karsten F
Meordstrom. Bl
Hoffmanr. Cent
Nialsan, Gerd T

Lund, Beryamn F
Mortesisen, Rene
Homsen, Michasl Enk

Tibl, Tacob ©
Lrksen,

o

Somsimen. Morter

Hamsen, Pede
Sidhan, Lalbag

Fagal Marcelo
Malires, lohannes
Raft, Lars
Dryekpier-Hugksen. Tie

1135.4)
113430
1334
113328
113258
113252
112908
121er
1126 88
11241
1175 3
1125.12
1408
nnm
112294
112255
(A FdF ol
12142
Ines?
et
g9

o4
I

11a818
110627
106 23
110587
118504
110468
104 51
1103 9%
Heza
1o} e

10 0
1095.82
109521
1094 68
1094 5
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